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Amag, Kapsam ve Dayanak

MADDE 1 — Bu Talimat, Spor Hizmetleri Genel Midiirliigii tarafindan Anadolu Yildizlar Ligi
Beyzbol5 spor dalinda diizenlenecek faaliyete katilim kosullarinin, oyun kurallarinin ve yapilacak
olan miisabakalarin organizasyonuna iliskin usul ve esaslarin belirlenmesi amaciyla, Genglik ve
Spor Bakanligt Spor Hizmetleri Genel Miidiirligii Gorev, Yetki ve Sorumluluk Yonergesine
dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar ve Kisaltmalar
MADDE 2 — (1) Bu Talimatta gecen;

a) ANALIG: Anadolu Yildizlar Ligini,

b) ANALIG Portal: ANALIG ile ilgili duyurular, sonuglar, yazili ve gérsel haberlerin
yayimlandigi elektronik platformu,

c) Antrendr: Genglik ve Spor Bakanligi ve ilgili spor federasyonlarindan alinan antrendrliik
belgesine sahip kisiyi,

¢) Federasyon: Tiirkiye Ragbi Federasyonunu,

d) Genel Midiirliik: Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiinii,

e) il tertip komitesi: ANALIG faaliyetlerini yiiriitmek iizere olusturulan tertip komitesini,

f) Lisans: Spor yapmaya ve yarigmalara katilmaya iliskin verilen izin belgesini,

ifade eder.

Yarismalara iliskin Usul ve Esaslar

MADDE 3- (1) Yarigmalar; ANALIG Genel Uygulama Talimatina, Genel Miidiirliikge éngdriilen
hiikiimlere, uluslararasi oyun kurallar1 ve yarigma talimatlarina uygun olarak yapilacaktir.

(2) Yarigmalara ait duyurular ve katilimei listeleri Genel Miidiirliikge belirlenen ve ilan edilen
takvim dogrultusunda spor bilgi sistemi ANALIG portalinda yayrmlanacaktir.

(3) Yarismalar, Genel Miidiirliikge ilan edilen yer ve tarihlerde Il Tertip Komiteleri tarafindan
gerceklestirilecektir.

(4) 11 dis1 ¢ikis oluru “Spor Faaliyetleri Seyahat Yénergesi’ne gore diizenlenecektir.

(5) Mali konularla ilgili hususlarda, ANALIG Genel Uygulama Talimatinin 18 uncu maddesine
gore islem yapilir.

(6) Kupa ve madalyalar ANALIG Genel Uygulama Talimatinin 15°nc1 maddesine gore verilecektir.
(7) Disiplin islemleri ve itiraz islemleri ANALIG Genel Uygulama Talimatinmn 19 ve 20 inci
maddelerine gore yapilir.

(8) Yarisma alanina, sporcu, antrenor ve idareciden baskasinin girmesine izin verilmeyecektir.
(9) Her ilden en fazla iki (2) il karmas1 yarigmalara katilabilecektir.

Yarisma asamalarimin belirlenmesi
MADDE 4- (1) Yarigsmalar;
a) 1.Etap ve Tirkiye Birinciligi seklinde yapilacaktir.

b) Miisabakalar kadin ve erkek sporculardan olusan il karmalar1 arasinda yapilacaktir.

c) 1. Etap yarigsmalar1 2 grup merkezinde yapilacak olup, ayni formatta oynatilir, her grup
merkezinden 4’er takim olmak tizere toplam 8 takim Tiirkiye Birinciligine katilacaktir.

¢) 1. Etap haritasi ile il dagilim listesi ekte yer almaktadir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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Katilim Kosullar1 ve Sporcu Sayilar
MADDE 5 — (1) Milli sporcular ANALIG il karmalarinda yer alamazlar.
(2) Yarigmalara katilacak karma takimlar en az 10 (5 kadin 5 erkek), en fazla 12 (6 kadin 6 erkek)

sporcudan olusur.

Yas Kategorileri ve Lisans Durumu

MADDE 6 — (1) ANALIG miisabakalarma 2007-2008-2009-2010 dogumlu sporcular
katilabilecektir.

(2) Kuliip, ferdi veya okul beyzbol ve softbol lisanslari ile miisabakalara katilim saglanacaktir.

Teknik Aciklamalar ve Kurallar:

MADDE 7- (1)-Maglar WBSC onayl1 Beyzbol5 topu ile oynanr.

(2) - Beyzbol5 miisabakalar1 5’er kisiden olusan kiz ve erkek karma takimlari ile oynanir. Bir
cinsiyetten ayn1 anda en az iki oyuncu sahada olmak zorundadir.

(3) -Takim kadrolar1 5 as 7 yedek olmak {izere en fazla 12 oyuncudan olusur.

(4) -Miisabakalar toplam 5 inning {izerinden oynanir. 5 inning sonunda say1 iistiinliigii saglayan
takim mac1 kazanir. ( 1.Etap best of three oynanabilir. Final etab1 best of three oynanir.)
(5)-Yarigsmalarda kazanan takima 1(bir) puan verilir, kaybeden takima puan verilmez.

(6) -Mag baslama saatinden 15 dakika dnce sahada hazir bulunmayan takim 5-0 hitkkmen yenilmis
sayilacaktir.

(7) -Maga ev sahibi takim savunma, misafir takim hiicum baslayacaktir. Takimlarin misafir ve ev
sahibi olma durumlarinin nasil belirlenecegi teknik toplantida karara baglanir.

(8) - Sahanin durumuna gore ev sahibi takim {igiincii kale tarafinda bulunan yedek kuliibesini,
misafir takim birinci kale tarafinda bulunan yedek kuliibesini kullanir.

(9) -1.2. ve 3. Inning sonunda 15 say1, 4. Inning sonunda 10 say1 farka ulagan takim mag1 kazanr.
(10) Vurus sirast asla atlanmaz. Eger bir oyuncu yanlislikla sira dis1 vurus yaparsa, mesru vurucu
elenir ve vurus sirast bir sonraki oyuncuyla devam ettirilir. ( Hakemler yanlis sirada gelen
oyuncunun vurusunu gerceklestirmesini bekler ve kesinlikle miidahale etmez. Vurusun ardindan
savunma takimindan bir itiraz gelmese dahi hakemler oyunu durdurur. Vurus sirasinda vurus
yapmas1 gereken ama yapmayan oyuncuyu elenir ve yanlis vurus sonrasi diger oyuncular igin

gerceklesen elemeler, kale ilerlemeleri vb. iptal edilir, oyun geriye sarar.)

GRUP MACLARINDAKI PUAN ESITLIGI DURUMU:
(11) -Grup maglarinda iki takimin puan esitligi durumunda grup siralamasini ve gruptan ¢ikacak

takimlar1 belirlemek icin kendi aralarinda oynadiklart maca bakilir. Aralarinda oynadiklari maci
kazanmis olan takim bir {ist sirada yer alir.

(12) - Grup maglarindaki li¢ veya daha fazla takimin puan esitligi durumunda; Ayni puandaki {i¢
veya daha fazla takimin sadece birbirleriyle oynadiklari maglarin averajlari hesaplanarak bir iist tura
cikacak olan takim belirlenir. Eger gruptan ¢ikma ihtimali olan biitiin takimlarin kendi aralarinda
oynadiklar1 maglarin averaji esitse, grupta oynanan maglarin tamaminin averajlar1 hesaplanir. Bir

iist tura ¢ikacak olan ilk takim belirlenir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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Averaj Hesaplama Formiilii : (Takim Averaji= Hiicum sayis1 = Averaj )
(13) -Ug veya daha fazla takim arasindan gruptan ¢ikmus olan takim belirlendikten sonra, kalan

takimlarin birbirleri ile oynadiklari maga bakilir. Hangi takim iistiinliik saglamigsa gruptan ¢ikan
ikinci takim da belirlenmis olur

(14) -Gruptan ¢ikan iki takim belirlendikten sonra, gruptan ¢ikan iki takimm kendi aralarinda
oynadiklar1 maca bakilir. Magta Ustiinliik saglamis olan takim gruptan birinci olarak, diger takim

ise gruptan ikinci olarak bir iist tura ¢ikar.

UZATMA INNINGI: 5 inning sonunda mag beraberlikle sonuclanmissa ( best of three
dahil ) maglar uzatma inningine gider.
(15) -Birinci Uzatma Inningi: Uzatma inninginde vurus sirasi gelen oyuncu vurucu bdlgesine

gecer ve vurustaki oyuncudan 6nceki oyuncu 1. Kaleye kosucu pozisyonuna gecer. Hakem isareti
ile oyun baglar. Diger takim hiicuma gectiginde ayni uygulama yapilir.

Ikinci Uzatma Inningi: Beraberlik bozulmazsa ikinci uzatma iningi oynanir. Vurus
sirasindaki oyuncudan onceki oyuncu 1. Kaleye, birinci kaleye gecen oyuncunun 6niindeki oyuncu
ise 2. Kaleye gecer. Hakem isareti ile oyun baglar. Diger takim hiicuma gectiginde ayni uygulama
yapilir.

Uciincii Uzatma Inningi: Beraberlik bozulmazsa {i¢iincii uzatma iningi oynanir. Vurus
sirasindaki oyuncudan o6nceki oyuncu 1. Kaleye, sirada onun oniindeki oyuncu 2. Kaleye, 2.
Kaledeki oyuncunun 6niindeki oyuncu da 3. Kaleye gecer. Hakem isareti ile oyun baslar. Diger
takim hiicuma gegtiginde ayni uygulama yapilir. 3. Uzatma inningi sonunda esitlik bozulmazsa,

ticiincll uzatma iningindeki uygulama sonraki uzatma iningleri i¢in de uygulanir.

SAYI FARKI;

(16) -Bir, iki ve tgiincii inning sonunda takimlardan biri 15 (on bes ) say1 farkina ulagsmigsa
dordiincii inning oynanmadan mag¢ tamamlanir. Dordiincii inning sonunda takimlardan biri 10 (on)
say1 farkina ulagsmigsa 5. inning oynanmadan iistiin olan takim lehine mag¢ sonlandirilir.

(17)-Besinci inningde son hiicumu yapacak olan takim, mag¢i matematiksel olarak kazanmigsa

hiicum hakkini kullanamaz.

HUKMEN YENILGI;
(18) -Oyun en az 5 savunma ve 5 hiicum oyuncusu ile baslar. Oyun baslangicinda 5 sporcusu

olmayan (kadroda 8 sporcusu olmayan) veya mag basladiktan sonra, oyun igerisinde herhangi bir
sebeple 5 sporcu sayisinin altina diisen takim 5-0 hilkkmen yenilmis sayilacaktir. Kazanmis sayilan
takimin skoru 5-0 dan daha iyi bir skorda ise mag o skorla bitirilir

(19) -Sahaya ¢ikan takimlarda sakatlik veya baska sebeplerle kadin erkek dengesi bozulursa,
dengeyi bozan takim 5-0 hiikkmen yenik sayilir. Kazanmis sayilan takimin skoru 5-0 dan daha iyi

bir skorda ise mag o skorla bitirilir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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OYUNCU DEGISIKLIGI:

(20) -Bir oyuncu sampiyona siiresince ayni forma numarasi ile maglara ¢ikar. Farkli numarali
forma ile sahaya ¢ikan oyuncu belirlenirse oyuncu turnuvadan diskalifiye edilir.

(21) -As oyuncu oyundan ¢iktiktan sonra bir kez daha oyuna girebilir. Yedek oyuncular oyundan
c¢iktiktan sonra bir daha oyuna giremezler.

(22) -Takimlar oyuna basladig1 kadro ile inningi bitirmek zorundadir. Inning tamamlanmadan
herhangi bir oyuncu degisikligi yapilamaz.

(23) Bir oyuncu sakatlanirsa, herhangi bir zamanda oyundan ¢ikabilir. Sakatlanan oyuncu bir daha
mag boyunca oyuna giremez. (Gegici kanama durumu harig. ) Gegici kanama durumlari; Saglik ve
giivenlik nedenlerinden dolay1 kanamasi olan herhangi bir oyuncu tedavi olmak iizere oyun
alanin1 terk edebilir. Tekrar girmek i¢in vurusun tamamlanmasini beklemesi gerekir. Gegici
oyuncu degisikligi, oyuncu degisikligi olarak sayilmaz, bu nedenle belirlenen yedek oyuncu

oyuna girme hakkini kaybetmez.

DEAD BALL,;
(24) -Hakem bir dead ball ¢agrisi yaparsa top oyunda degildir, oyun durmustur.

(25) -Vurusunun ardindan kimseye ¢carpmadan yerden sekip duvarin {istiinden saha digina ¢ikan
toplar sonucu hiicum oyunculari bir sonraki kaleyi alirlar. ( 1 kale ilerleme )

(26) - Top, savunma hatas1 (kagirilan atis veya kagirilan yakalama) nedeniyle sahadan ¢ikarsa, her
kosucuya fazladan bir kale verilir (vurucu 2. kaleye gider, 1. kaledeki kosucu 3. kaleye gider vb...).
(27) -Hiicum oyuncusunun vurdugu top savunma oyuncusuna ¢arpip saha digina ¢ikarsa hiicum

oyuncularina birer kale ilerleme verilir. Ekstra kale verilmez.

KALELERIN HEPSI DOLU ve IKI OUT VARSA OZEL DURUM;

(28) -Kalelerin hepsinin dolu oldugu ve 2 outlu bir durumda, 3. kaledeki kosucunun vurus
sirasindaki bir sonraki vurucu olmasi gerekir. Her kosucu 1 kale ilerler, {icilincii kaledeki kosucu
vurusa gider ve 1. kaleye kosucu yerlestirilir . Vurus sirast her zaman c¢ok Onemlidir. Sira
atlatilmasina asla miisade edilmez. Kosucunun hangi oyuncu olacagi vurus sirasinda bellidir.

Ornek:

Line-up sirasinda;

1 Pelin

2 Can

3 Murat

4 Selin

5 Kemal
Birinci vurus ve Pelin 1. kaleyi aldi. Pelin 1. kalede, out yok,
Ikinci siradaki Can vurus yapti ve 1. kaleyi aldi. Pelin 2. kalede, Can 1. kalede, out yok,
Murat kutuya giriyor. Murat vurdu ve 1. kaleyi aldi. Pelin 3. kalede, Can 2. kalede, Murat
1. kalede, out yok,
Selin kutuya giriyor. Selin’in topunu savunma havada yakaladi. Selin out, Pelin 3. kalede, Can 2.

kalede, Murat 1. kalede, 1 out var.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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Kemal kutuya giriyor. Kemal’in topunu savunma havada yakaladi, Kemal out oldu. Pelin 3.
kalede, Can 2. kalede, Murat 1. Kalede ve 2 out var.

Pelin bir sonraki vurucu olmali ama o 3. kalede. Vurus sirasi ¢ok énemli ve

tavizsiz uygulanmasi gerektigi i¢in;

Pelin vurucu kutusuna giriyor, Can 3. kaleye ilerliyor, Murat 2. kaleye ilerliyor ve

Selin (hiicumda ilk elenen) kosucu olarak 1. kaleye gidiyor.

DIKKAT EDILMESI GEREKEN KURALLAR;
(29) -Vurucu, bant yaptiktan sonra vurucu kutusunu terk etmek icin topun 6n alandaki faul

cizgisini gecmesini bekler. Top 0n ¢izgiyi gegmeden, vurucu oyuncunun tek ayagi dahi vurucu

kutusundan cikarsa out karari verilir.

(30) -Bant vurusunda, top tasima olursa out karari verilir. Bantta 6nemli olan topa vurulduktan

sonra el ile topun birlesme siiresinin kisa olmasidir. Net bir vurus gerceklesmelidir.

(31) -Vurus esnasinda vurucunun ayaklari vurucu kutusu ¢izgilerine temas edebilir. Eger ayak

cizgiyi gecerse out karar verilir.

(32) -Vurulan top ti¢ metre ¢izgisi ve yanlardaki faul ¢izgisine temas edip oyun alaninda kalirsa

oyun devam eder. ( Topun ¢izgiyi ne kadar geg¢ip gegmedigine bakilmaz temas yeterlidir. )

(33) -Vurulan top direkt duvara garparsa vurucu out olur. Vurulan top direkt kosucuya garparsa

oyun durur, kosucu out olur. Vurucu birinci kaleyi alir, varsa diger kosucular ( birinci kale bos ise.

) kalelerinde kalirlar. Ekstra kale alamazlar.

(34) -Oyunu sadece hakem durdurur ( sakatliklar dahil ). Hakem izni olmadan sahaya saglik¢1,

antrendr, yardimci personel vb. kimse giremez. Sporcu oyunu durdurma talebi i¢in ellerini

kaldirdiginda oyun durmus sayilmaz. Oyunun durmasi i¢in anakale hakeminin ellerini kaldirmasi

beklenir.

(35) - Carpigmadan kagmacak ilk oyuncular hiicum oyuncularidir. Savunma oyuncusu kasti bir

engelde bulunmuyorsa hakemler takdir haklarini savunma oyuncularindan yana kullanir. ’¢

Kosucular, savunucularla ¢arpigsmayi1 dnlemek icin miimkiin olan her seyi yapmalidir. Bir hakem,

bir kosucunun ¢arpismay1 dnleyebilecegine karar verirse, kosucu elenecektir. ¢

(36) -Hiicum oyuncular igin kaleye kayma yoktur. Kayma gerceklestiren hiicum oyunculari out

olur.

(37) -Vurus yapacak olan oyuncu topu almak i¢in hakeme vurus yapacag eli kaldirir. Topu alan
oyuncu vurus i¢in diger elini kullanirsa, vurucu oyuncu out olur.

(38) - Beyzbol5 oyunu WBSC Beyzbol5 kural kitabina gore oynanir.

MOLA/TIME;
(39) Takim molasi yoktur. Sadece sporcular ayakkabisini baglama, sakatlik vb. gibi sebeplerle

mola isteyebilirler. Mola verilmesi hakem takdirindedir.

(40) - Antrenorler hakem karar1 hakkinda goriismek isterse, oyun durdugunda her iki elini yukari
kaldirarak ytiksek sesle TIME talebinde bulunabilir. Anakale hakeminin kabul etmesi durumunda
goriisme gergeklestirilir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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(41) - Say1 almak i¢in 3 kaleyi dolasip anakaleye gelen sporcu anakaleye basmak zorunda
degildir. Say1 alabilmek i¢in ana kalenin hemen yanindaki say1 ¢izgisiyle ana kale arasindaki
BOLGEDEN GECEREK vurus kutusuna basmak yeterlidir. 3. kaleden ana kaleye kosu
oldugunda savunma oyuncusu topu yeni ¢izilen ¢izgi ile ana kale arasindaki koridorda
bekleyemez, bekledigi durumda obstruction (engelleme ) verilir. Ana kale {izerinde beklerken
atilan topu yakalamak amaciyla koridora gegilebilir. Ancak bu da hakemin kararidir.

Yeni say1 bolgesi asagida gosterilmistir. Mavi alandan gecip vurucu kutusuna basilmalidir.

T T T ]

l FOUL TERRITORY

300cm

™

SAFETYZONE .. ' 300em = 300cm | 300 cm I

KIYAFETKURALLARI:
(42) -Sporcular 1-99 arasinda herhangi bir numarali forma ile sahaya ¢ikabilirler. Bir numarayi

turnuva boyunca sadece ayni1 sporcu kullanabilir.

(43) -Takimlar Beyzbol5 kiyafetlerine uygun sekilde numarali tek tip Beyzbol5 formasi, numarali
tek tip sort ve tek tip kong giyerek sahaya ¢ikarlar. Sporcular dizlik ve beyzbol ya da softbol sapkasi
kullanabilirler. Sortun altina tayt giyilebilir. Sortlarda numara olmalidir. Numaralar hakemler
tarafindan acik¢a goriilebilmelidir.

(44) -Miisabaka ayakkabilari, salonda oynamaya uygun olmalidir.

(45) - Kolye, kiipe, bileklik, saat vb hig bir takiya ve eldivene izin verilmez.

(46) Analig Beyzbol5 Tiirkiye Sampiyonasi final grubu ve fikstiirii.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin 04.02.2025 tarihli ve 9957759 sayili oluru ile yayimlanmustir.
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MADDE 8 — (1) Final gruplar1 ve fikstiirti.

ANALIG TURKIYE SAMPIYONASI FINAL GRUPLARI

A GRUBU B GRUBU
BATI 1 DOGU 1
DOGU 2 BATI 2
BATI 3 DOGU 3
DOGU 4 BATI 4

ANALIG TURKIYE SAMPIYONASI FINAL GRUP FiKSTURU

1. Mag : B1- D4 ( Best of three ) 2. Mac¢ : D1 - B4 ( Best of three )
3. Mac : D2 - B3 ( Best of three) 4. Mac : B2 - D3 ( Best of three )
5. Mac : B3- B1 ( Best of three) 6. Mac : D3 - D1 ( Best of three )
7. Mag : D4 - D2 ( Best of three ) 8. Mac : B2 - B4 ( Best of three )
9. Macg : B1- D2 ( Best of three ) 10. Macg : D1- B2 ( Best of three)
11. Macg : B3- D4 ( Best of three ) 12. Mac¢ : B4- D3 ( Best of three)

SUPER ROUND MUSABAKALARI

13. Macg : Al1- B2 ( Best of three) 14. Mac : B1- A2 ( Best of three)

15. Mag : A2- Al ( Best of three) 16. Mac : B2- B1 ( Best of three)

17. Macg : B2- A2 ( Best of three) 18. Mac¢ : Al- B1 ( Best of three)
MADDE 9 — Beyzbol5 saha dlgiileri. Duvar woem ea

yiiksekligi 1 metredir. Say1 Cizgisi ( mavi) 60

cm 60 cm
I 150 cm
60 (‘m

1800 cm

1300 cm
4
FOUL TERRITORY

450 cm

300cm

60 cm FOULTERRITORY |%

[2] SAFETY ZONE

150cm  300cm 300cm 300cm
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Ek-1

BEYZBOLS SPOR DALI 1.ETAP YARISMALARI GRUPLARI HARITASI VE iL DAGILIM LiSTESI

ILLERIN 1.ETAP GRUPLARINA DAGILIM CIiZELGESI

1. ETAP 1. GRUP

Afyonkarahisar, Ankara, Antalya, Aydin, Balikesir, Bartin,
Bilecik, Bolu, Burdur, Bursa, Ganakkale, Cankin, Denizli,
Dizce, Edirne, Eskisehir, Isparta, istanbul, izmir, Karabiik,
Karaman, Kastamonu, Kocaeli, Konya, Kitahya,
Kirklareli,Manisa, Mugla, Sakarya, Tekirdag, Yalova, Usak,
Zonguldak

Adana, Adry ), Agn, Ak Y, A ya, Ardahan, Artvin, Batman,
Bayburt, Bingol, Bitlis, Corum, Diyarbakir, Elazig, Erzincan, Erzurum,
Gaziantep, Giresun, Gimigshane, Hakkari, Hatay, Igdir, Kahramanmaras,
Kars, Kayseri, Kilis, Kinkkale, Kirsehir, Malatya, Mardin, Mersin, Mus,
Nevsehir, Nigde, Ordu, Osmaniye, Rize, Samsun, Sinop, Sivas, Siirt,
$anhurfa, $irnak, Tokat, Trabzon, Tunceli, Van, Yozgat
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